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Rejestracja uczestników

Powitanie oraz prelekcja inauguracyjna Polski Uniwersytet Wirtualny –
na granicy światów – Wiesław Przybyła, Ewa Jędrzejczak, 
Polski Uniwersytet Wirtualny

Robotics to Support Adult Education – Grzegorz Granosik, 
Igor Zubrycki, Honorata Łukasik, Elżbieta Radaszewska, 
Gertruda Gwóźdź-Łukawska, Politechnika Łódzka

Wirtualny escape room w rozwijaniu umiejętności kluczowych –
doświadczenia AHE z E-SCAPE – Lidia Mirowska, Akademia
Humanistyczno-Ekonomiczna w Łodzi

09:10–09:30

P R O G R A M  K O N F E R E N C J I

09:00–09:10

Czy uczelnie są korporacjami? – Marek Macionga, Llidero09:30–09:50

Prezentacja e-materiałów projektu Digarted – cyfrowa sztuka, ścieżka
rozwoju dla dydaktyków i studentów – Elżbieta Dul-Ledwosińska,
Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w Łodzi

09:50–10:20

10:20–10:40

10:40–11:00

Jak stosować grywalizację w nauczaniu on-line? – 
Paulina Adryańczyk-Linard, Liliana Czwajda, Technikum Informatyki
Edukacji Innowacyjnej w Łodzi

11:00–11:20

A U L A  G 1

11:20–11:40 Networking przy kawie



Teams czy Moodle? Oto jest pytanie... – Tomasz Walasek,
Politechnika Częstochowska

14:00–14:20

Jak zorganizować dużą konferencję online? Czy po pandemii 
warto podjąć to wyzwanie? – Tomasz Bołcun, ClickMeeting

14:20–14:40

14:40–15:00 O kształtowaniu postaw w projektach eTwinningowych – 
Anna Turula, Uniwersytet im. KEN w Krakowie

Frankenstein, roboty i sztuczna inteligencja – narracje i metafory – 
Izabela Walczak, Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w Łodzi

Praktyczna sztuczna inteligencja w edukacji: ewolucja uczenia się
w czasach rewolucji – Grzegorz Margas, Enovation Polska

Przerwa obiadowa

12:00–12:20

P R O G R A M  K O N F E R E N C J I

11:40–12:00

Zastosowanie ChatGPT w edukacji – Anna Pałczyńska, 
Adam Bednarek, Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w Łodzi12:20–12:40

Nauka języków obcych w dobie sztucznej inteligencji – 
Katarzyna Kowalik, niezależny ekspert12:40–13:00

13:00–13:40

A U L A  G 1

Networking przy kawie15:00–15:20

Jakość w e-learningu: wyzwania i możliwości dla dydaktyki
szkolnictwa wyższego – Patryk Gawor, Uniwersytet Medyczny
im. Karola Marcinkowskiego w Poznaniu

13:40–14:00



Ograniczenia komunikacyjne pokolenia X a Alfa i obszary
powiązanych problemów – Hanna Kądziołka-Sabanty, Akademia
Humanistyczno-Ekonomiczna w Łodzi

Wielokulturowość w edukacji – jak wspierać międzynarodowych
studentów za pomocą e-learningu – Marta Kozak-Gołębiowska,
Akademia Finansów i Biznesu Vistula

Różnorodność, inkluzywność, efemeryczność – kształcenie
w świecie płynnej tożsamości – Oktawia Ewa Braniewicz, 
Łukasz Zaorski-Sikora, Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna 
w Łodzi, Politechnika Łódzka

Zakończenie konferencji – Wiesław Przybyła, Ewa Jędrzejczak,
Polski Uniwersytet Wirtualny

15:40–16:00

P R O G R A M  K O N F E R E N C J I

15:20–15:40

Edukacja osób starszych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji 
w projektach Erasmus+ – Anna Grabowska, niezależny ekspert

16:00–16:20

Relacja nauczyciel–uczeń w dobie sztucznej inteligencji – 
Angelika Perdek-Chabinowska, NODN COS

16:20–16:40

16:40–17:00

17:00–17:20

A U L A  G 1

WYDARZENIA TOWARZYSZĄCE – WARSZTATY

12:00–14:00
E-SCAPE Project. Zagraj z nami w escape room.
Rozwijanie kompetencji kluczowych 
i wzmacnianie pozycji na rynku pracy. 
Warsztaty na podstawie autorskiej gry opracowanej
w międzynarodowym konsorcjum:
Chimikotechnologitchen I Metalurgitchen Universitet
(Bułgaria), Institouto Technologias Ypologistonkai
Ekdoseon Diofantos (Grecja), Fondatsiya na Biznesa za
Obrazovani (Bułgaria), Università degli Studi di Roma
„Unitelma Sapienza” (Włochy), Akademia
Humanistyczno-Ekonomiczna w Łodzi (Polska), MEDIA
CREATIVA 2020, S.L. (Hiszpania) 
Sala informatyczna, wymagane zapisy na wydarzenie
podczas rejestracji w dniu konferencji

12:00–14:30
Jak stosować grywalizację w nauczaniu on-line?
Praktyczne przykłady. 
Warsztaty na podstawie autorskiego programu
opracowanego w międzynarodowym konsorcjum:
 LOGOPSYCOM (Belgia) – centrum innowacji
w edukacji, Technikum Informatyki Edukacji
Innowacyjnej (Polska), Szkoła Techniczna Mihai
Bacescu (Rumunia), IMS Private School (Cypr)​, 
Euphoria Net Srl (Włochy)
Sala informatyczna, wymagane zapisy 
na wydarzenie podczas rejestracji w dniu
konferencji


